Mr. Farhad ABEDINI

farhad@abedini.com CHEF DE PROJET INFORMATIQUE

Architecte expérimenté logiciel multi technologies
(web,réseaux,mobile,embarqué), développeur multi casquettes.

DOMAINES DE COMPETENCES

NTIC : J2EE, Java, JSP/Servlet, EJB (GlassFish,Hibernate, Toplink), Struts

dot NET, ASP NET, ADO .NET, VB, C# (C-sharp)

XML, UML, HTML, AJAX, CSS, Java Script, Web Services, PHP...

Systemes :MacOSX , Unix (Linux), i0S, Windows

Langages : Java, C, C++, C#, ObjectiveC

GUI : Cocoa/XCode, X/Motif, .NET/VisualStudio, Swing/Eclipse, NetBeans

SGBD : MySQL, PostgresSQL , SQL Server

Autres Programmations : Applet Java, ActiveX, Plug-in Firefox Mac/PC, Python, iPhone, Android, Réseaux
Windows, Mac et UNIX (RPC, TCP/IP sockets

Logiciels utilisés : MS Project Manager, MS Office, Altium, Autocad, Photoshop, InDesign, QuarkXPress...

YV VVVVVVVY

Anglais: Courant et technique

PARCOURS PROFESSIONNEL

Depuis Octobre 2011 : CHEF DE PROJET — Start-up : Confidential
Conception et réalisation de prototypes de modules domotiques.
Composants logiciels: Linux embarqué autonome, Un serveur central. Back office en PHP. Logiciel sur
smart phone (iPhone/Android). Dans ce projet, j’ai également congu et réalisé des cartes €électroniques
sous Altium Designer.

2009-2011 : CHEF DE PROJET - Sté Visidom — Grenoble
Développement en Java, Client lourd, Swing, Projet J2EE, Maven, Python, CORBA, Web services
(signés, sécurisés), développement C, C++, Linux embarqué sur DM355 (Arm 9).
Développement de logiciels pour Mac et plug-ins Firefox pour Mac et PC.

2005-2009 : GERANT ET CHEF DE PROJET - Sté¢ SepidSoft — Crolles
Développement de logiciels d’apprentissage de la géométrie et son Plug-in sous Macintosh ainsi qu’une
version ActiveX sous Windows.Développement en ASP .NET (C# ,VB/Visual studio 2008) combiné
avec SQL Server 2005 (ADO .NET). Projets J2EE 4Tiers.

2004 -2005 : DIRECTEUR DU DEPARTEMENT DE DEVELOPPEMENT- St¢ Cabrilog (Editeur de

logiciels) - Grenoble

Gestion des équipes et des projets. Mise en place d’une cellule graphique. Développements réseaux
(sockets, TCP/IP,HTTP) sous Mac, Linux et Windows. Validation de logiciel avec 1I’équipe de QA de
Texas Instruments.

1992 -2004 : DIRECTEUR TECHNIQUE - St¢ Caldera Graphics (éditeur de logiciels d’imagerie numérique).

— Strasbourg :

Gestion des équipes et des projets. Conception et réalisation des architectures complexes et vastes,
multi-process et client serveur. Conceptions des solutions WEB d’avant-garde pour nos clients.
Validation de logiciel avec | ‘équipe QA de Xerox de San Francisco.

1988-1992 : CHEF DE PROJET - Yecom Informatique - Strasbourg :
Logiciels CAO 3D, incorporant la 3D paramétrique ainsi qu’une version pour visualisation les données
3D pour aide a la vente de cuisine vendue a un grand compte du secteur.

1986-1988 : INGENIEUR DE DEVELOPPEMENT .- Strasbourg : Sté Caroline Informatique.
Développement de divers composants et drivers graphique en PASCAL, C et Assembleur.

FORMATION

1981-1987 Maitrise d’Informatique (option UNIX) - Université Louis Pasteur — Strasbourg
Licence de Physique — Université Louis Pasteur — Strasbourg



